Parcours a réaliser sur le parcours de santé a I'entrée de Rilhac.

Comment jouer?
1-Imprimez la présente fiche de route, ou bien demandez la en mairie ou en médiathéque.
2-Effectuez les différentes épreuves.

3- Découvrez le mot Mysteére ainsi que I'énigme finale.

4- Allez faire valider vos réponses en Mairie ou a la médiatheque,
5- Les gagnants seront récompensés d’'un badge des Olympiades !

n°1: «Le message d’Abraracourcix» % n°2: «les secrets de Panoramix»

Réponse a I'enigme :
Lettre mystére :

Déchiffrez le message d’Abraracourcix, retrouvez une
lettre mystére disimulée dans le message, cette

lettre vous permettra le mot final :
Lettre mystére : n°4: «Lapassage de Jules César »
v,

n°3 : «La mémoire de Cétautomatix»

Réponses aux questions :

Cette épreuve ne donne pas de lettre mysteére
, mais pourrait vous étre utile lors de la remise
de récompense.

,_.~ u
n°5 : «Les mélodies d’Assurancetourix » ﬁ

Bravo nous entendons vos mélodies résonner au loin,

pour I’a peine vous avez le droit a 1 lettre mystere: n°6 : «La course d’Astérix » .
complétez les lettres manquantes sur la gamme de note

SN B WIN =

Les réponses aux questions n°1 et n°6 sont a replacées dans
I'enigme finale.

Ci-deS§OUS : Faite le relais proposé par Astérix :
DO, RE, M_, FA, SOL, LA, 51 Qui a fait Iépreuve le plus rapidement :
Lettre mystere : _ En combien de temps?

Question : Dans quelle discipline peut-on retrouver ses
épreuves : la course, le saut, le lancer, ...
Reliez les bonnes empreintes aux animaux correspon- La premiére lettre correspond a la lettre mystere de I'épreuve
dants. Un seul des animaux n’a pas ses empreintes, Lettre mystére:
relevez la premiére lettre elle correspond a la lettre
mystere de 'épreuve.
Lettre mystere: n°8 : «Ordralphabétix et ses poissons»

Aidez Ordralphabétix a compléter sa liste de
poisson :

__AIE, __ DEMELANOTE, __ OTTE
__ARENG, _ NGUILLE, _ OLIN

Grenouille Poulet Souris Rassemblez les lettres manquantes les unes a
Alligator coté des autres pour former un mot et replacez
Ours Sanglier Cheval le dans I'enigme finale.

Mot :




n°9: «Saute Sanglier »

Sur cette épreuve n’hésitez pas
a vous prendre en photo ou en
" vidéo pour prouver  votre
entrainement intensif!

n°11: «La passage de Jules César » &
AT
3

Réponses aux questions :
1:VRAI ou FAUX
2:VRAI ou FAUX

3
4:
n°13: «Le mont Olympe »

Alors avez-vous réussi a monter le Mont
Olympe?
Lettres mystére : et et

MOT MYSTERE :

REMETTEZ DANS L'ORDRE LES LETTRES QUE VOUS
AVEZ RECOLTEZ TOUT AU LONG DES EPREUVES AFIN DE
RETROUVEZ LE MOT MYSTERE :

ENIGME FINALE:

DE A
ENSEMBLE

DES

ANNEAUX.

n°10: «La bonne humeur de Bonemine»

Pour prouver votre bonne foi Bonemine vous demande
de passer au-dessus de ses oeufs ou ne faut il surtout pas
passer pour vous mettre Bonemine a dos ?

Rébus : by B

Wl

Replacez le mot mystéere dans I'enigme finale.
Mot :

n°12: «La bataille » A !

Réponse a la question :
Lettre mysteére :

n°14: «Le soulevé de menhir »
<

Maintenant que vous avez testé votre force, testez
vos connaissance :
1. Le mot menhir vient de la contraction des termes
Bretons «<Maen» et «hir», ce qui signifie :
O Pierrelongue () cadeau du ciel
2 . Combien de menhirs composent les célébres
alignement de Carnac:
(0837 (O environ3000 O une centaine
3. Lataille d’'un menhir peut elle varier :
(ONon pas du tout ils sont tous calibrés pareil
(ODe quelques métres a une vingtaine de métres
(ODe quelques dizaine de centimétre a plusieurs
metres
Bravo, vous étre prét a affronter les romains aupres
d’Astérix et Obelix avec peut étre un peu de potion
magique
La lettre mystere correspond a la premiére lettre du
mot que l'on vient de mettre a 'honneur :
Lettre mystére:

Merci de votre participation !

N’hesitez pas a transmettre un souvenir de votre
passage sur le jeu au service communication en
envoyant vos photos, vidéos, commentaires, ...

Vos souvenirs pourront étre partagés sur la page
Facebook ainsi que sur le site internet pour faire la
promotion du jeu.

Coordonnées :
communication@rilhac-rancon.fr
0555317804



